
	SCUOLA PRIMARIA- CLASSE TERZA



	Disciplina: TECNOLOGIA



	TRAGUARDI PER LO SVILUPPO DELLE COMPETENZE 
	Obiettivi di apprendimento al termine della classe terza primaria
	Conoscenze
	Abilità
	ATTIVITA’
	Indicatori

	DIMENSIONE: VEDERE, OSSERVARE E SPERIMENTARE

	1.  L’alunno riconosce e identifica nell’ambiente che lo circonda elementi e fenomeni di tipo artificiale.

CCC.

	1.C.1 Eseguire semplici misurazioni sull’ambiente scolastico


	1.C.1 Riconoscere in forma empirica elementi dell’ambiente scolastico.
	1.C.1 Saper misurare semplici oggetti scolastici utilizzando strumenti empirici.
	
	1.C.1 Misurare elementi scolastici utilizzando campioni concordati con i compagni.

	2.  È a conoscenza di alcuni processi di trasformazione di risorse e di consumo di energia, e del relativo impatto ambientale.

CCC
	2.C.1 Utilizzare materiali di genere diverso per conoscerne le principali caratteristiche.


	2.C.1Realizzare creazioni utilizzando materiali con proprietà diverse.
	2.C.1 Saper produrre manufatti e decorazioni utilizzando diversi materiali.
	
	2.C.1 Produrre manufatti e decorazioni usando diversi materiali.

	3.Conosce e utilizza semplici oggetti e strumenti di uso quotidiano ed è in grado di descriverne la funzione principale e la struttura e di spiegarne il funzionamento.


	3.C.1Conoscere e utilizzare alcune funzioni di una nuova applicazione informatica. 
.
	3.C.1 Utilizzare abilità strumentali per disegnare e scrivere con il computer.
	3.C.1Saper disegnare e scrivere semplici testi usando programmi grafici e di video scrittura.
	
	3.C.1 Disegnare e scrivere al computer.

	
	3.C.2 Rappresentare i dati dell’osservazione attraverso disegni e testi.
	3.C.2 Conoscere e utilizzare oggetti e strumenti.
	3.C.2 Saper descrivere attraverso schemi e testi il loro funzionamento.
	
	3.C.2 Utilizzare schemi, grafici e testi per descrivere il funzionamento di oggetti e strumenti.

	4. Sa ricavare informazioni utili su proprietà e caratteristiche di beni o servizi leggendo etichette, volantini o altra documentazione tecnica e commerciale.

CCE
	4.C.1 Leggere e cogliere le informazioni principali da semplici etichette, istruzioni, volantini.


	4.C.1 Leggere le indicazioni presenti su materiali diversificati sia a scuola che a casa.
	4.C.1 Sa individuare informazioni da etichette e volantini sia a scuola che a casa.
	
	4.C.1 Ricavare semplici informazioni da materiale vario.

	DIMENSIONE:PREVEDERE, IMMAGINARE E PROGETTARE

	5. Inizia a riconoscere in modo critico le caratteristiche, le funzioni e i limiti della tecnologia attuale.

CCE

	5.C.1. Osservare le conseguenze di decisioni o comportamenti personali.
	5.C.1 Comprendere gli aspetti positivi e negativi di alcuni comportamenti.
	5.C.1 Saper scegliere personalmente il comportamento più adeguato al contesto.
	
	5.C.1 Utilizzare un comportamento adeguato alle varie situazioni.

	
	5.C.2 Riconoscere i difetti di un oggetto.
	5.C.2 Riconoscere oggetti di uso quotidiano.
	5.C.2 Saper cogliere i limiti/difetti di vari oggetti.
	
	5.C.2 Individuare possibilità e limiti degli oggetti osservati.

	6. Si orienta tra i diversi mezzi di comunicazione ed è in grado di farne un uso adeguato a seconda delle di-

verse situazioni.

CCDCCG
	6.C.1.Utilizzare semplici mezzi di comunicazione per ricavarne informazioni.

	6.C.1Conoscere vari mezzi di comunicazione
	6.C.1Saper utilizzare vari mezzi di comunicazione.
	
	6.C.1 Utilizzare in modo finalizzato alcuni mezzi di comunicazione.

	DIMENSIONE:INTERVENIRE, TRASFORMARE E PRODURRE



	7. Sa utilizzare comunicazioni procedurali e istruzioni tecniche per eseguire, compiti operativi anche collaborando e cooperando con i compagni.

(semplificazione da traguardo della scuola secondaria di primo grado)


	7.C.1 Utilizzare semplici procedure.


	7.C.1 Comprendere semplici procedure.
	7.C.1 Sa eseguire semplici procedure collaborando con i compagni.
	
	7.C.1 Eseguire semplici procedure collaborando con i compagni.

	
	7.C.2 Realizzare un oggetto utilizzando semplici materiali.
	7.C.2 Comprendere le opportunità offerte dai vari materiali.
	7.C.2 Utilizza consapevolmente il materiale in base al prodotto che vuole ottenere.
	
	7.C.2 Utilizzare consapevolmente il materiale. 

	8. Produce semplici modelli o rappresentazioni grafiche del proprio operato utilizzando elementi del disegno tecnico o strumenti multimediali.

CCD

CCG

	8.C.1 Utilizzare sul computer un comune programma di utilità, seguendo le indicazioni dell’insegnante. 

	8.C.1 Conoscere alcuni programmi presenti nel computer.
	8.C.1 Realizza prodotti grafici utilizzando i programmi conosciuti.
	
	8.C.1 Realizzare prodotti grafici.


