
	SCUOLA PRIMARIA – CLASSE QUARTA



	DISCIPLINA: TECNOLOGIA



	TRAGUARDI PER LO SVILUPPO DELLE COMPETENZE
	Obiettivi di apprendimento al termine della classe quarta
	Conoscenze
	Abilità
	ATTIVITA’
	Indicatori

	DIMENSIONE: VEDERE, OSSERVARE E SPERIMENTARE


	1.  L’alunno riconosce e identifica nell’ambiente che lo circonda elementi e fenomeni di tipo artificiale.

CCC
	1.D.1.Eseguire semplici misurazioni e rilievi fotografici all’interno dell’ambiente scolastico.
	1.D.1 Conoscere le misure convenzionali e l’utilizzo della macchina fotografica.
	1.D.1 Misura e fotografa a scuola.
	
	1.D.1 Misurare e fotografare elementi dell’ ambiente scolastico.

	
	1.D.3.Disegnare semplici oggetti.
	1.D.3 Conoscere alcune regole del disegno.
	1.D.3 Sa disegnare seguendo le regole apprese.
	
	1.D.3 Disegnare oggetti seguendo i criteri stabiliti.

	2.  È a conoscenza di alcuni processi di trasformazione di risorse e di consumo di energia, e del relativo impatto ambientale.

CCC
	2.D.1 Effettuare prove sulle proprietà dei materiali più comuni.
	2.D.1 Conoscere le proprietà dei materiali più comuni.
	2.D.1 Sa effettuare prove con i vari materiali.
	
	2.D.1 Effettuare prove con i vari materiali.

	
	3.D.2.Rappresentare i dati dell’osservazione attraverso tabelle, mappe,disegni, testi.
	3.D.2 Saper utilizzare tabelle e mappe.
	3.D.2 Utilizza tabelle e mappe, disegni e testi.
	
	3.D.2 Utilizzare tabelle e mappe, disegni e testi per rappresentare i dati.

	3. Sa ricavare informazioni utili su proprietà e caratteristiche di beni o servizi leggendo etichette, volantini o altra documentazione tecnica e commerciale.

CCE
	3..D.1.Leggere e comprendere informazioni utili da guide d’uso o istruzioni di montaggio.
	3.D.1 Sa comprendere informazioni ricavate da varie fonti.
	3.D.1 Utilizza le informazioni ricavate.


	
	3.D.1.Ricava informazioni da etichette, biglietti, volantini

	
	3.D.2 Riconoscere le funzioni principali di una nuova applicazione informatica
	3.D.2 Conoscere alcune applicazioni informatiche.
	3D.2. Utilizza alcune applicazioni informatiche (ad es. un programma di videoscrittura)
	
	3.D.2 Scrive testi, inserendo anche immagini e tabelle, utilizzando la videoscrittura

	TRAGUARDI PER LO SVILUPPO DELLE COMPETENZE
	Obiettivi di apprendimento al termine della classe quarta
	Conoscenze
	Abilità
	ATTIVITA’
	Indicatori

	DIMENSIONE:PREVEDERE, IMMAGINARE E PROGETTARE

	4. Inizia a riconoscere in modo critico le caratteristiche, le funzioni e i limiti della tecnologia attuale.

CCE

	4.D.1 Effettuare stime approssimative confrontando oggetti dell’ambiente scolastico
	Conosce le unità di misura di lunghezza

Conosce il concetto di peso
	Valuta per confronto la lunghezza  di oggetti.

Confronta il peso di oggetti
	
	4.D 1.Indica la lunghezza approssimativa di oggetti e distanze confrontate.

Indica tra due  l’oggetto più o meno pesante

	
	4.D.2.Osservare le conseguenze di decisioni o comportamenti personali o relative alla propria classe
	4.D.2.Conosce le conseguenze di decisioni o comportamenti personali o relative alla propria classe
	4.D.2. Valuta le conseguenze di decisioni o comportamenti personali o relative alla propria classe
	
	4.D.2. Si comporta conformemente alle decisioni stabilite.

	
	4.D.3. Progettare e realizzare oggetti creativi con materiale di recupero
	4.D.3.Conosce la possibilità di uso alternativo di oggetti/materiali di recupero.


	4.D.3Seleziona i materiali di recupero e segue le fasi per realizzare un oggetto creativo.
	
	4.D.3 Realizza oggetti creativi con materiale di recupero.

	5.Conosce e utilizza semplici oggetti e strumenti di uso quotidiano ed è in grado di descriverne la funzione principale e la struttura e di spiegarne il funzionamento.

CCD
	5.D.1. Conoscere le parti principali di oggetti e apparecchiature di uso comune.
	5.D.1 Conosce le parti di oggetti.
	5.D.1. Distingue, descrive e rappresenta le parti  di oggetti.
	
	5.D.1. Spiega le caratteristiche e il funzionamento di un oggetto comune

	6. Si orienta tra i diversi mezzi di comunicazione ed è in grado di farne un uso adeguato a seconda delle diverse situazioni.

CCD

CCG
	6.D.1. A Saper accedere ad internet (in modo guidato) per reperire immagini e informazioni richieste
	6.D.1 Conosce caratteristiche e funzioni principali di internet
	6.D.1 Utilizza internet per accedere ad alcuni siti 


	
	6.D.1.Accede ad alcuni siti internet proposti dall’insegnante e ricava immagini ed informazioni



	DIMENSIONE:INTERVENIRE, TRASFORMARE E PRODURRE



	7. Sa utilizzare comunicazioni procedurali e istruzioni tecniche per eseguire, compiti operativi anche collaborando e cooperando con i compagni.

(semplificazione da traguardo della scuola secondaria di primo grado)


	7.D.1Smontare semplici oggetti o altri dispositivi comuni.
	7.D.1. Conoscere uso e funzioni di attrezzi e strumenti
	7.D.1.Usare attrezzi e strumenti coerentemente con le loro funzioni 


	
	7.D.1. Smontare semplici oggetti o dispositivi utilizzando opportunamente attrezzi e strumenti

	
	7.D.2.Utilizzare semplici procedure per la preparazione di semplici alimenti.


	7.D.2.Conoscere le procedure per la preparazione di semplici alimenti
	7.D.2.Ricavare informazioni su ingredienti e nutrienti di alimenti.
	
	7.D.2.Preparare semplici alimenti seguendo procedure.

	
	7.D.3. Utilizzare strumenti (colle di diverso tipo, scotch, forbici di diverso tipo, cucitrice, perforatrici…) per riparare o realizzare/decorare oggetti.
	7.D.3 Conosce la funzione degli strumenti da ufficio proposti
	7.D.3  Utilizza gli strumenti da ufficio proposti
	
	7.D.3 Realizza oggetti, decorazioni e riparazioni utilizzando  strumenti da ufficio

	
	7.D.4. Realizzare un oggetto in cartoncino descrivendo la sequenza delle operazioni.
	7.D.4.Conosce  la successione delle azioni necessarie per la realizzazione di un oggetto 
	7.D.4. Ipotizza la sequenza di operazioni per realizzare un oggetto
	
	7.D.4Descrive e pone in atto  la successione delle azioni necessarie per la realizzazione di un oggetto 

	8. Produce semplici modelli o rappresentazioni grafiche del proprio operato utilizzando elementi del disegno tecnico o strumenti multimediali.

CCD

CCG
	8.D.1. Cercare, selezionare, sul computer un comune programma di utilità.
	8.D.1 Conosce le  procedure di ricerca e selezione di programmi sul PC
	8.D.1Osserva le operazioni fatte dall’insegnante e le memorizza.
	
	8.D.1 Usa il computer per selezionare programmi specifici ed eseguire le consegne richieste dai programmi stessi.


