
Tecnologia

Curricolo verticale

Classe Terza – Scuola Secondaria

	SCUOLA SECONDARIA - CLASSE TERZA

	Disciplina: TECNOLOGIA

	DIMENSIONE: VEDERE, OSSERVARE E SPERIMENTARE

	TRAGUARDI PER LO SVILUPPO DELLE COMPETENZE
	Obiettivi di apprendimento al termine della classe terza secondaria
	Conoscenze
	Abilità
	Attività
	Indicatori

	1.    L’alunno riconosce nell’ambiente che lo circonda i principali sistemi tecnologici e le molteplici relazioni che essi stabiliscono con gli esseri viventi e gli altri elementi naturali.

CCC

	1.H.1 

Eseguire misurazioni e rilievi grafici o fotografici sull’ambiente scolastico o sulla propria abitazione.


	1.H.1

· Conosce le principali unità di misura;

· Conosce il Sistema Internazionale di Misura;

· Conosce diversi strumenti di misurazione.


	1.H.1

- Sa associare ad ogni grandezza fisica l’unità di misura corrispondente;

- Sa utilizzare lo strumento di misurazione appropriato all’oggetto da misurare.


	
	1.H.1

- Associa ad ogni grandezza fisica l’unità di misura corrispondente;

- Utilizza lo strumento di misurazione appropriato all’oggetto da misurare.



	
	1.H.2 

Leggere e interpretare disegni tecnici ricavandone informazioni qualitative e quantitative.


	1.H.2 

- Conoscere le regole di rappresentazione delle diverse assonometrie.
	1.H.2 

- Saper ricavare dalla lettura delle assonometrie la reale forma e dimensione dei solidi rappresentati.
	
	1.H.2 

- Ricava dalla lettura delle assonometrie la reale forma e dimensione dei solidi rappresentati.

	
	1.H.3

Impiegare gli strumenti e le regole del disegno tecnico nella rappresentazione di oggetti o processi.
	1.H.3.

- Conosce le regole per la rappresentazione di oggetti in proiezioni ortogonali;
- Conosce le principali norme riguardo al sistema di quotatura.
	1.H.3

-  Sa riprodurre i principali solidi geometrici utilizzando le tecniche di rappresentazione tridimensionale.
	
	1.H.3

- Riproduce i principali solidi geometrici utilizzando le tecniche di rappresentazione tridimensionale.

	2. Conosce i principali processi di trasformazione di risorse o di produzione di beni e riconosce le diverse forme di energia coinvolte.

CCF


	2.H.1 

Effettuare prove e semplici indagini sulle proprietà fisiche, chimiche, meccaniche e tecnologiche di

vari materiali.


	2.H.1.

- Conosce la classificazione dei materiali.

- Conosce le proprietà, le tecnologie di lavorazione e i principali impieghi dei singoli materiali.

- Conosce i problemi legati all’ambiente relativi alla lavorazione e all’utilizzo dei diversi materiali.

- Conosce i problemi legati allo smaltimento dei rifiuti e al loro riutilizzo.

- Conosce i materiali naturali e artificiali.

- Conosce il ciclo vitale dei materiali.


	2.H.1.

- Sa classificare i diversi tipi di materiali.

- Sa eseguire prove sperimentali su alcuni tipi di materiali.

- Sa schematizzare le fasi di lavorazione dei materiali.

- Sa descrivere le caratteristiche generali dei materiali che compongono gli oggetti di uso comune.

- Distingue i materiali naturali da quelli artificiali.

- Sa fare una correlazione tra il comportamento dell’uomo e i suoi effetti sull’ambiente.
	
	2.H.1.

- Distingue i materiali naturali da quelli artificiali.

- Classifica i diversi tipi di materiali.

- Esegue prove sperimentali su alcuni tipi di materiali.

- Schematizza le fasi di lavorazione dei materiali e descrive le caratteristiche generali dei materiali che compongono gli oggetti di uso comune.

- Effettua corrette correlazioni tra il comportamento dell’uomo e i suoi effetti sull’ambiente.

	3. Conosce e utilizza oggetti, strumenti e macchine di uso comune ed è in grado di classificarli e di descriverne la funzione in relazione alla forma, alla struttura e ai materiali.

CCE


	3.H.1 

Accostarsi a nuove applicazioni informatiche esplorandone le funzioni e le potenzialità.
	3.H.1 

- Conosce le procedure base per accedere e utilizzare programmi di presentazione.
	3.H.1 

- Sa usare gli strumenti di un software per eseguire una presentazione in situazioni diverse;

- Sa utilizzare il computer per la preparazione e presentazione di un progetto o di un ipertesto;

- Sa utilizzare le funzioni per inserire immagini, suoni, grafici ed effetti speciali;

- Sa utilizzare la rete informatica per gestire la comunicazione e l’informazione.


	
	3.H.1 

- Utilizza software per la preparazione e presentazione di un progetto o di un ipertesto;

- È in grado di sfruttare le funzioni per inserire immagini, suoni, grafici ed effetti speciali;

- Naviga in rete e gestisce la comunicazione e l’informazione.

	4. Ricava dalla lettura e dall’analisi di testi o tabelle informazioni sui beni o sui servizi disponibili sul mercato, in modo da esprimere valutazioni rispetto a criteri di tipo diverso.

CCG
	4.H.1

Leggere e interpretare informazioni utili da varie fonti utilizzando le conoscenze acquisite per effettuare scelte consapevoli.
	4.H.1

- Conosce la struttura delle principali macchine elettriche;

- Conosce il funzionamento dei principali elettrodomestici;

- Conosce i principali elementi elettronici ed il loro uso. 
	4.H.1

- Sa classificare le diverse macchine elettriche e le singole parti elettroniche che la compongono;

- Sa descrivere il funzionamento dei principali elettrodomestici;

- Sa leggere le etichette energetiche degli elettrodomestici.


	
	4.H.1

- Classifica le diverse macchine elettriche e le singole parti elettroniche che la compongono;

- Descrive il funzionamento dei principali elettrodomestici;

- Legge le etichette energetiche degli elettrodomestici.

	DIMENSIONE:PREVEDERE, IMMAGINARE E PROGETTARE

	5. È in grado di ipotizzare le possibili conseguenze di una decisione o di una scelta di tipo tecnologico, riconoscendo in ogni innovazione opportunità e rischi.
CCF
	5.H.1 

Effettuare stime di grandezze fisiche riferite a materiali e oggetti dell’ambiente scolastico.


	5.H.1. 

- Conosce le unità di misura del Sistema internazionale;

- Conosce gli enti geometrici fondamentali, le figure piane e i solidi. 
	5.H.1. 

- Sa distinguere le diverse unità di misura;

- Sa distinguere le diverse forme geometriche piane e solide;

- Sa effettuare stime di oggetti di uso quotidiano.
	
	5.H.1. 

- Utilizza le conoscenze geometriche e operative acquisite per analizzare oggetti, progettarli o rielaborane la forma.

	
	5.H.2 

Valutare le conseguenze di scelte e decisioni relative a situazioni problematiche.
	5.H.2 

- Conosce i vantaggi ambientali legati all’utilizzo di risorse rinnovabili e i pro e i contro delle singole forme;

- Conosce il concetto di eco sostenibilità e quali possano essere i futuri scenari di uno sviluppo sostenibile rispetto a i bisogni energetici.


	5.H.2 

- Sa formulare ipotesi per il risparmio energetico, e analizzare le tecnologie esistenti già in grado di attuarlo;

- Sa analizzare il rapporto tra fonti energetiche, l’ambiente e lo sviluppo sostenibile.
	
	5.H.2 

- Individua e valuta problemi inerenti al rapporto uomo-energia, analizzando problemi di impatto ambientale e possibili soluzioni.



	
	5.H.3

Immaginare modifiche di oggetti e prodotti di uso quotidiano in relazione a nuovi bisogni o necessità.
	5.H.3

- Conosce le macchine semplici e gli elementi essenziali caratterizzanti il loro funzionamento;
	5.H.3

- Sa classificare le diverse macchine semplici e i diversi sistemi di trasferimento dell’energia,

- Saper risolvere semplici problemi su leva e piano inclinato.


	
	5.H.3

- Progetta modelli di studio per la progettazione e la realizzazione di prototipi riferibili all’energia.

	
	5.H.4 

Pianificare le diverse fasi per la realizzazione di un oggetto impiegando materiali di uso quotidiano
	5.H.4 

-
Conosce le principali proprietà fisiche, meccaniche e tecnologiche di diversi materiali;

-
Conosce le principali figure geometriche piane e solide.

-
Conosce le diverse tecniche di rappresentazione degli oggetti. 
	5.H.4 

-
Sa realizzare modelli di studio;

-
Sa progettare un oggetto.

-
Sa utilizzare le diverse tecniche di rappresentazione degli oggetti.


	
	5.H.4 

-
Progetta e realizza oggetti, avvalendosi delle diverse tecniche di rappresentazione acquisite e di modelli di studio.



	6. Utilizza adeguate risorse materiali, informative e organizzative per la progettazione e la realizzazione di semplici prodotti, anche di tipo digitale.
CCD

CCG

	6.H.1 

Progettare una gita d’istruzione o la visita a una mostra usando internet per reperire e selezionare le informazioni utili.
	6.H.1 

· Conosce le modalità per ricevere informazioni, scaricare, salvare ed archiviare il contenuto di pagine Web;

· Conosce le caratteristiche dei principali software di presentazione, il loro ambiente ed i principali strumenti;

· Conosce i metodi per progettare una presentazione con diapositive.  


	6.H.1 

- Sa selezionare i siti da visitare per la navigazione;

- Sa compiere ricerche mirate sul Web scegliendo informazioni appropriate ed organizzandole in funzione dell’obiettivo;

- Sa riconoscere le caratteristiche dei principali software di presentazione ed utilizzare il loro ambiente di lavoro. 
	
	6.H.1 

- Sa creare una tesina, una presentazione multimediale o elaborati digitali per programmare diverse attività scolastiche. 

	DIMENSIONE: INTERVENIRE, TRASFORMARE E PRODURRE

	7.  Sa utilizzare comunicazioni procedurali e istruzioni tecniche per eseguire, in maniera metodica e razionale, compiti operativi complessi, anche collaborando e cooperando con i compagni.

CCB

CCC

CCF

	7.H.1 

Smontare e rimontare semplici oggetti, apparecchiature elettroniche o altri dispositivi comuni.


	7.H.1 

-
Conosce le principali macchine semplici;

-
Conosce le varie forme di energia;

-
Conosce i principi di funzionamento di vari oggetti di uso comune.


	7.H.1 

- Sa utilizzare gli strumenti da lavoro;

- Sa smontare e rimontare oggetti e apparecchiature elettroniche.


	
	7.H.1 

- Utilizza strumenti da lavoro per smontare e rimontare oggetti di uso comune e apparecchiature elettroniche. 



	
	7.H.2 

Utilizzare semplici procedure per eseguire prove sperimentali nei vari settori della tecnologia (ad esempio: preparazione e cottura degli alimenti).
	7.H.2 

- Conosce i principali processi di trasformazione di risorse o di produzione di beni e riconosce le diverse forme di energia coinvolte.
	7.H.2 

- Sa utilizzare comunicazioni procedurali e istruzioni tecniche per eseguire, in maniera metodica e razionale, compiti operativi complessi.
	
	7.H.2 

- Utilizza comunicazioni procedurali e istruzioni tecniche per eseguire, in maniera metodica e razionale, compiti operativi complessi.

	
	7.H.3 

Eseguire interventi di riparazione e manutenzione sugli oggetti dell’arredo scolastico o casalingo.


	7.H.3 

- Conosce i principi di funzionamento di vari oggetti di uso comune.
	7.H.3 

- Sa utilizzare gli strumenti da lavoro;

- Sa smontare e rimontare oggetti dell’arredo scolastico o casalingo.


	
	7.H.3 

- Utilizza semplici strumenti da lavoro per riparare oggetti dell’arredo scolastico o casalingo. 

	
	7.H.4 

Rilevare e disegnare la propria abitazione o altri luoghi anche avvalendosi di software specifici.
	7.H.4. 

- Conosce le principali unità di misura;

- Conosce il Sistema Internazionale di Misura;

- Conosce le regole di scrittura che riguardano le indicazioni di misura;

- Conosce i principali software per disegnare al computer.


	7.H.4. 

- Sa utilizzare gli strumenti di disegno per disegnare ciò che ha rilevato;

- Sa utilizzare i principali strumenti del rilievo;

- Sa riportare il disegno tecnico prodotto al computer utilizzando software specifici.


	
	7.H.4. 

- Effettua rilievi di oggetti e ambienti ed è in grado di riportare il disegno tecnico prodotto al computer utilizzando software specifici.

	
	7.H.5 

Costruire oggetti con materiali facilmente reperibili a partire da esigenze e bisogni concreti.
	7.H.5 

-
Conosce le principali proprietà fisiche, meccaniche e tecnologiche di diversi materiali;

- Conosce il funzionamento dei principali oggetti di uso comune;

- Conosce le esigenze e i bisogni da soddisfare attraverso la costruzione di oggetti.


	7.H.5 

-
Sa realizzare modelli di studio;

-
Sa costruire un oggetto per soddisfare determinate esigenze e bisogni.


	
	7.H.5 

- Costruisce oggetti che soddisfano determinate esigenze e bisogni avvalendosi di modelli di studio.

	8.    Progetta e realizza rappresentazioni grafiche o infografiche, relative alla struttura e al funzionamento di sistemi materiali o immateriali, utilizzando elementi del disegno tecnico o altri linguaggi multimediali e di programmazione.

CCD

CCE


	8.H.1 

Programmare ambienti informatici e elaborare semplici istruzioni per controllare il comportamento di un robot.
	8.H.1 

- Conosce i componenti di un algoritmo ed i "blocchi logici" su cui si basano tutte le strutture di programmazione.

- Conosce le istruzioni per controllare il comportamento di un robot.
	8.H.1 

- Sa individuare le strategie appropriate per la soluzione di problemi. 

- Sa scrivere semplici linee di codice

- Sa costruire funzioni e le sa utilizzare in maniera appropriata all’interno di un programma principale.
- Sa creare progetti nuovi con Scratch che facciano uso di tutte le strutture analizzate.

- Sa programmare ambienti informatici ed elabora semplici istruzioni per 

controllare il comportamento di un robot.


	
	8.H.1 

- Programma ambienti informatici ed elabora semplici istruzioni per 

controllare il comportamento di un robot.



	9. Conosce le proprietà e le caratteristiche dei diversi mezzi di comunicazione ed è in grado di farne un uso

efficace e responsabile rispetto alle proprie necessità di studio e socializzazione.

CCD

CCF
	9.H.1.

Usa in modo responsabile ed efficace i diversi mezzi di comunicazione. 
	9.H.1.

- Conosce le potenzialità dei singoli mezzi di comunicazione;

- Conosce i principi di funzionamento alla base della fotografia e della cinematografia;

- Conosce le caratteristiche della macchina fotografica digitale e del cinema in 3D;

- Conosce i sistemi di trasmissione radiotelevisiva analogica e digitale. 


	9.H.1.

- Sa classificare i diversi sistemi di comunicazione in base alle loro singole potenzialità;

- Sa utilizzare correttamente una macchina fotografica digitale e ne conosce la sua versatilità;

- Sa rappresentare, con schemi, sistemi di telecomunicazione. 
	
	9.H.1.

- Classifica i diversi sistemi di comunicazione in base alle loro singole potenzialità;

- Utilizza correttamente una macchina fotografica digitale e ne conosce la sua versatilità;

- Rappresenta, con schemi sistemi di telecomunicazione.


