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Inizio

Jivisioni

1l gioco delloca dell *

Regole del gioco:

_ Ciascun giocatore, a turno, |ancia il dado e divide il numero
presente nella casella in cuisi troval proprio segnaposto per il
numero indicato dal dado e si sposta in avanti di tante caselle
25 guanto & il resto della divisione che ha appena eseguito.

_se la divisione non ha resto, rimane dove si frova.

- Se arriva nella casella contrassegnata dallo 0, torna nella
78 prima casella.

- Se arriva nella casella contrassegnata dal 6, avanza di 12

caselle.

- Vince il giocatore che, resto dopo resto, raggiunge |'ultima

51 casella o la supera.
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