
                                                                                           
[image: ]                                                                                               
ISTITUTO COMPRENSIVO EST 1 – BRESCIA
Via A. del Verrocchio, 328 – 25124 Brescia
Cod. Min. BSIC878006 - Cod. fisc. 98093050171
Tel. 030/2306867 – Fax 030/2306462
e-mail uffici:     BSIC878006@istruzione.it
                                                                                Sito www.istitutocomprensivoest1.gov.

OGGETTO: STAGE LEONARDO
Gentili genitori si comunica che il liceo Leonardo non ha previsto stage in orario curricolare, ma ha organizzato attività pomeridiane. E’ ancora possibile prenotarsi per la seconda settimana, prevista a gennaio. Vi diamo le indicazioni necessarie per poter effettuare le prenotazioni, in base ai corsi preferiti. Vi riporto di seguito la pagina del sito del liceo Leonardo, alla quale collegarsi per effettuare la prenotazione. 
Potete trovare le indicazioni collegandovi al sito del liceo Leonardo, con l’indirizzo che segue
http://www.liceoleonardobs.gov.it/nuovo/?q=settimana-pnsd
Cordiali saluti, porof.ssa Antonella Calabrò

SEI NELLA PAGINA
settimana del PNSD
[image: Piano Nazionale Scuola Digitale]
 
La Settimana del PNSD prevede la realizzazione di una molteplicità di azioni a livello territoriale per valorizzare le opportunità e le sinergie legate al Piano Nazionale per la Scuola Digitale, la Settimana del PNSD avverrà in concomitanza con la Settimana internazionale dell'Ora del Codice alla quale il MIUR aderisce tramite l'iniziativa Programma il Futuro
 
mercoledì 7 dicembre 2016 dalle 14.30-16 e dalle 16-17.30
venerdì 27 gennaio 2017 dalle 14.30-16 e dalle 16-17.30
il Liceo Leonardo propone attività nei laboratori rivolte agli studenti delle scuole medie 
 
[image: Piano Nazionale Scuola Digitale]Laboratorio di discipline progettuali - architettura: arch2 - info1
Gli studenti si avvicinano al disegno ed alla progettazione svolgendo attività elementari con software dedicati.
 
[image: Piano Nazionale Scuola Digitale]Laboratorio di fisica: fisica
Nelle attività svolte gli studenti si avvicinano all'elaborazione con foglio elettronico di dati acquisiti e alla costruzione grafici e determinazione relazione tra grandezze. L'acquisizione dei dati avviene con strumentazione analogica e/o digitale in tempo reale con sensori collegati ad un data-logger ed on-line con l’esperimento.
 
[image: Piano Nazionale Scuola Digitale]Laboratorio di grafica: 
info 4 mac: Gli studenti si avvicinano alla progettazione grafica svolgendo attività elementari con software dedicati.
grafica: Gli studenti si avvicinano alla illustrazione grafica realizzando una tavola autoconclusiva a fumetti.
 
[image: Piano Nazionale Scuola Digitale]Laboratorio di informatica: info2 - info3 
il lato scientifico-culturale dell'informatica, definito anche pensiero computazionale, aiuta a sviluppare competenze logiche e capacità di risolvere problemi in modo creativo ed efficiente, qualità che sono importanti per tutti i futuri cittadini. Il modo più semplice e divertente di sviluppare il pensiero computazionale è attraverso la programmazione (coding ) in un contesto di gioco. La modalità base di partecipazione, definita L'Ora del Codice, consiste nel far svolgere agli studenti un'ora di avviamento al pensiero computazionale.
Il docente referente iscrive i possibili candidati all’utilizzo della piattaforma ministeriale affinchè possano usufruire del materiale multimediale messo a disposizione.
Alla fine dell’esercitazione tutti gli studenti riceveranno un attestato di partecipazione.
 
[image: Piano Nazionale Scuola Digitale]Laboratorio di lingua inglese: 
lab. inglese: students will be involved in exciting and challenging games on learning platforms.
lab. lingue: students will test their listening skills in the language lab.
 
[image: Piano Nazionale Scuola Digitale]Laboratorio di matematica: info5
14.30 - Saranno utilizzati ed analizzati alcuni dispositivi meccanici basati su semplici proprietà geometriche. Verrà quindi effettuata dai partecipanti una ricostruzione virtuale delle macchine analizzate, per mezzo di software di geometria dinamica (Geogebra).
16 - I partecipanti saranno condotti alla scoperta della geometria dei puzzle simmetrici dell’artista M. C. Escher attraverso l’utilizzo sia di strumenti poveri che di software di geometria dinamica (Geogebra), arrivando a creare loro stessi dei propri puzzle.
 
[image: Piano Nazionale Scuola Digitale]Laboratorio di scienze:
scienze1 - chimica: analisi e elaborazione, utilizzando un foglio excel, di dati sperimentali ottenuti da un’esperienza di laboratorio, effettuata dai ragazzi stessi;
scienze2 - studio della variazione di alleli in una popolazione, realizzando un foglio di calcolo che analizzi le frequenze ottenute da dati sperimentali iniziali raccolti dai partecipanti.
 
 
I proff. Caruzzo, Gandellini e Loda sono disponibili per informazioni sulla scuola per i genitori 
disponibilità 27 gennaio 2017
	laboratorio
	ora
	iscritti
	disponibili

	  arch2
	  14.30-16
	  11
	  4

	  fisica
	  14.30-16
	  14
	  16

	  grafica
	  14.30-16
	  19
	  6

	  info1 arc
	  14.30-16
	  4
	  21

	  info2
	  14.30-16
	  11
	  9

	  info3
	  14.30-16
	  0
	  25

	  info4 mac
	  14.30-16
	  0
	  25

	  info5 mat
	  14.30-16
	  15
	  10

	  lab inglese
	  14.30-16
	  15
	  10

	  lab lingue
	  14.30-16
	  12
	  13

	  scienze1
	  14.30-16
	  19
	  6

	  scienze2
	  14.30-16
	  1
	  24

	  arch2
	  16-17.30
	  8
	  7

	  fisica
	  16-17.30
	  12
	  18

	  grafica
	  16-17.30
	  11
	  14

	  info1 arc
	  16-17.30
	  2
	  23

	  info2
	  16-17.30
	  5
	  15

	  info3
	  16-17.30
	  2
	  23

	  info4 mac
	  16-17.30
	  3
	  22

	  info5 mat
	  16-17.30
	  17
	  8

	  lab inglese
	  16-17.30
	  11
	  14

	  lab lingue
	  16-17.30
	  5
	  20

	  scienze1
	  16-17.30
	  25
	  0

	  scienze2
	  16-17.30
	  4
	  21



 
il sistema di prenotazione è operativo 
>>> vai alla pagina 27 gennaio
· Lo studente può iscriversi ad una attività per ogni turno di ambiti diversi
· il sistema verifica che gli ambiti siano diversi
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